
دوست خوبم سلام.
شايد برای شما هم پيش آمده باشد 
که بخواهيد در فضايی شاد و همراه 
دانش آموزانتان  آموخته های  بازی،  با 
را ارزشيابی کنيد و به جای برگزاری 
آزمون مــداد و کاغذی و اعلام نمرة 
آن، روشــی را بــه کار ببنديــد که 
دانش آمــوزان نتيجة عملکرد خود را 
در فرايند بازی مشاهده کنند. در اين 
نوشتار، يک مدل از اجرای اين بازی 

را با شما به اشتراک می گذاريم.

هدف: ارزشيابی و جمع بندی درس، ايجاد 
فضای شادی، تقويت مهارت کار گروهی، 

پرورش مهارت تفکر و تصميم گيري
ردة سنی: دورة دوم دبستان و دورة اول 

دبيرستان
عدد،  توپ های  ســؤال،  کارت های   ابزار: 

چسب رنگی
مدت: ٢٠ دقيقه

نوع بازی: گروهی
فضای اجرا: کلاس درس يا حياط مدرسه

تعدادی کارت داريم که روی هر 
کدام از آن ها ســؤالی نوشته شده 
گروه بندی  دانش آمــوزان  اســت. 
می شــوند. در هر دور از بازی، يک 
کارت و دو تــوپ عــدد در اختيار 
اعضای هــر گروه قــرار می گيرد. 
گروه ها بر اســاس دستور بازی به 
سؤال های آزمون پاسخ می دهند و 

در زمين بازی قدم برمی دارند.
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روی هر کارت يک ســوال بنويسيد. توپ ها را با ١٣ عدد ٦+ و ٥+ و... و 
صفر و... ٥- و ٦- عددگذاری کنيد و آن ها را درون کيسه ای بريزيد. زمين 
بازی را با اســتفاده از چسب رنگی به صورت يک صفحة شطرنجی ٦ در 
٦ خط کشــی کنيد. تعداد کارت ها، توپ ها و خانه های صفحة شطرنجی 
می تواند بر اساس نظر معلم تغيير کند. محل ايستادن اعضا و محل شروع 

و مقصد هر گروه در شکل زير نشان داده شده است: 

هدف گروه ۱

محل ايستادن اعضای گروه ۱محل ايستادن اعضای گروه ۲

۲۱

 ب) اگر پاسخ سؤال درست نباشد، نمايندة گروه در هدف گروه ۲
همان مکان قبلی خود می ماند.

٥. هر دو توپ به کيسه برگردانده می شوند. 
٦. حالا بازی در دست گروه «دو» است و دور اول، 
به همان صورتی که گروه «يک» اجرا کرد، توســط 

اين گروه تکرار می شود.
٧. در دور دوم بــازی، نمايندة گروه «يک» کارت 
ديگــری را انتخاب می کند و تمــام مراحل دور اول 
را اجرا می کند. ســپس گروه «دو» دور دوم را تکرار 

می کند.
٨. بازی را تا زمانی ادامه دهيد که يکی از نمايندگان 
به مقصد برســد. کارت های سؤال تمام شود يا زمان 

بازی به پايان برسد. 

 اگر عددها طوری هستند که بازيکن (نمايندة گروه) را به بيرون از 
زمين بازی می برند، او می تواند ترتيب اســتفاده از توپ ها را تغيير دهد 
يا در همان مکان قبلی خود بايستد يا به اندازة بيشترين عددی که او را 

در زمين شطرنجی نگه می دارد، پيشروی يا عقب نشينی کند.
 اگر تعداد دانش آموزان فرد است، يکی از آن ها را به عنوان مجری 
انتخــاب کنيد. مجری می توانــد نمايندگان را انتخــاب کند، کارت ها 
و توپ هــا را در اختيار نماينــدة گروه ها قرار دهد يــا بنابر نظر معلم، 

مسئوليت های ديگری داشته باشد.
 معلم می تواند ابزارهای بازی را تغيير دهد. در اين تجربه، به جای 

توپ، از در بطری استفاده شده است.
 پيشــنهاد می شــود معلم بر جنبة بازی بودن اين فعاليت تمرکز 
بيشــتری داشته باشد و به طور غيرمســتقيم به ارزشيابی و جمع بندی 

درس بپردازد.

١. دانش آمــوزان بــه دو گروه تقســيم 
می شــوند. يک نفر را به عنــوان نماينده 

انتخاب می کنند.
٢. معلــم کارتی را برمی دارد و ســؤال را 
می خوانــد. گروهی که نماينده اش پاســخ 
درست را زودتر بگويد، گروه «يک» ناميده 

می شود. شمارة گروه ديگر «دو» است.
٣. نمايندگان در محل شــروع بازی گروه 
خود قرار می گيرند. ساير اعضای هر گروه نيز 
در محل مشخص شده کنار هم می ايستند. 
٤. گروه شمارة «يک» مرحلة اول را به اين 

صورت اجرا می کند:
- نمايندة گروه از بين کارت هايی که نزد 
معلم اســت، کارتی را بــه صورت تصادفي 
انتخاب می کند و سؤال را از هم گروهی های 

خودش می پرسد. 
الــف) اگر اعضای گروه بتوانند ســؤال را 
درست پاسخ دهند، نمايندة گروه دو توپ از 
کيسه خارج می کند. سپس بر اساس عدد 
روی تــوپ اول، به صورت افقی به ســمت 
راســت يا چپ و با توجه به عدد روی توپ 
دوم، بــه صورت عمودی به ســمت بالا يا 
پايين پيشروی يا عقب نشينی می کند. (عدد 

مثبت: پيشروی؛ عدد منفی: عقب نشينی).
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